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Xl NON SOLO UN GIOCO

Digital education e tutela del gamer

ARGOENTI DEL CONFRONTO

Creazione di un Team: aspetti legali e fiscali

Contratti e tutela dell'immagine del Gamer

Gestione dellimmagine del Gamer nel panorama social, digital, video narrazione
Il rapporto tra il Team ed il Gamer: il codice etico di comportamento

INTERVENGONO OSPITE
Paolo Antonietti PARTNER P4/ Cosimo Guarnieri
Enrico Gelfi O.lE.S. Pro player Hc9 Team
Manuela Magistro LEXANT
Andrea Mileto LEXANT MODERA
Donatella Minutolo STUDIO MALERBA . . .

Federica Silvestri
Simona Aguzzoni FORUM YOUNG Business & Life coach
Renato Geremicca SYSTEM

Per maggiori informazioni

AP ERTU RA LAVO RI luciana.castellini@askadvisory.it

Hernan Crespo

] Per iscrizioni
Owner Hc9 Team

— https./bit.ly/e-sports_iscrizioni
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